Atentie

Subiectul |
1. Tratai cu atemie
a. Incercai sa dai valorisi sa urmariti care dintre a, b, ¢, dmane adeirata
b. eliminai pe cele ce nu pot fi adénate
2. Creai si completai cu atemie acel tabel al valorilor, incedrei iti dai seama ce se
ntamph, dac esti atent o § iti dai seamai ce trebuie s scrie la b.
3. Daa trebuie § schimba pe cat_timp in repét
cat tim =0 executd S i
i r.'.!*{—rr;'slif| I‘x_ _.rjfl%% s
| n€[n/10] c€n%10
| rdacid e%3=0 atunci né [n/10]
|| =z€=z+p*(9-c) rdacia c%3=0 atuneci
| p€p*10 | =z€zspr(9-e)
I_. |_. pEp*lo
pénd cindn==0
e
e exact pe dos
4. Pentru scriere in Pascal nu uiadeclari corect toate variabilele ce apar, nu dégunct
sl virgula si... nu uita de begisi end...
5. Exemplu pentru codul de sus:

While n>0 do begin

¢:=n mod 10;
n:=n div 10;
daa ¢ mod 3 = 0 then begin
zZ=...
p:=...
end;
end;
Subiectul 1

1. Record — trata cu atemie... cele din

record sunt campurile...

ceea ce e laeva

variabila declarata de tipul record... deci... ea imgna apoi punctusi in finals

campul.
Exemplu:



1. In declararea aldturatd, campul a al inregistrari | type p=

memoreazd numéaratorul, lar campul k memoreaza (a,byinteger
numitorul unei fracti. Care dintre urméatoarele secvente de end;
instructiuni determind, in urma executérii, interschimbarea | V&% @ Pi
numitorului fractiei x cu numitorul fractiei y? (4p.) trinteger; -, = .
: variahilele de tip
a lt:=x.b; x.b:=v.b; yv.b:i=t; b. t:=b.x; b.x:=b.y; b.y:=t;
c. x.b:=y.b; d. b.x:=b.y;

corect!!! deoarece prima data vine wariahila si apoi campull !l
2. Daca trebuie & declaam o variabii ce comine informaii despre autorul uneiacti si
preiul acesteia facem in felul udibor:

type carte=record Sau direct la var:
nume:string; var x:record
pret:integer; nume:string;
end, pret:integer;
var x:carte; end,
exemplu atribuire: exemplu atribuire:
X.nume="pop’; X.nume="pop’;
X.pret=20 X.pret=20

3. Atentie mare la grafurgi arbori, desenafrumos pe ciorna sau direct pe foaia de
examen, urdriti cu atemie enunul!
4. La matrici atetie maxini... de obicei se vede din exemplu sau textul probleaai
de ficut... dad nu te descurci atar scrie
read(n);
for i:=1 to n do begin
for ;=1to ndo
if ...

Atentie la indici... pe diagonala princigal pe diagonala secundarsub diagonale,
deasupra, etc...si nu uitgi... oricum ar fi declara corect toate variabilele sctiecorect
programul pascai facei afisarea coredta matricii:

for i:=1 to n do begin
for j:=1 to n do write(ali,j],” *);
writeln;
end;
5. La string... atetie la declarare, la length(s), la copy, delete,gpaslelalte...



Subiectul 111
1. Backtracking
Cum am ficut ultimele zile lsgcoah:

Exemplu:
1.  Se utilizeaza metoda backtracking pentru a genera toate cuvintele care contin toate literele din
multimea {i,n, £,0}, astfel incat fiecare litera sa apara exact o daté intr-un cuvéant; stiind ca

primul cuvant generat este info, iar al doilea este inof£, care este ultimul cuvant obtinut?(4p.)
a. ofni b. oinf c. onif d. ofin

Rezolvare: notez cu al=i, a2=n, a3=f, a4generez elementele dupchema ur@toare:
ala2a3 a4,al a2 ad a3,al a3 a2 a4, al a3alaRa2 a3, al a4 a3 a2, etc....
Sper ca ati observat cum se §pa elementele intre ele”.

2. Recursivitate
Dadi tiparirea se face inainte de apel atunci tiparescdmeraltfel tigiresc invers
Daaci se apeleazfunaia de 2 ori ar fi binesasconstruiesc acel arbore de apeluri
Atentie la calcule...

3. Intoate varinantele la final apar probleme ce ypes fisiere, fungi sau procedure

- Despre funti si proceduri cred ca e clar cand scriem functioténd procedure!

- Chiar daé@ nu sti sa scrii procedura sau funa, in programul principal musagi
apelezi( de ex. daca am functia fct(a,b:integeggar atunci in programul principal pot
scrie x:=fct(3,4) sau x:=fct(nrl,nr2), sau chiaiteffct(x,y))... da@ am procedura, de ex.
procedure pro(a:integer; var b:integer); in praggipal scriu pro(x,y); write(y)...)

- La fisiere atentie maxima: assign, reset sau reycibse + atentie maxima la citire din
fisier... cazuri posibile:

O Fisierului text NR. TXT contine pe o singura linie, separate prin cate un singur spatiu,
cel mult 100 de numere naturale, fiecare numar avand cel mult 4 cifre.

Nu stim cate numere avem, dar sunt pe o singura linie... prin urmare construiesc
vectorul de numere astfel:

n:=0;
while not eoln(f) do
begin
n:=n+1,
read(f,a[n]);
end;{GATA}



O Fisierul text NUMERE. | N contine pe prima linie un numar natural nenul n
(1=n<100) si pe urmatoarea linie n numere naturale din intervalul [ 2, 10000]
separate prin cate un spatiu.

Ex. 6
2243211005

Pe primul rand am un ndimn iar pe urratoarele n numere... prin urmare compun vectorul
astfel:

readIn(f,n);{citesc si trec direct la urmatoruhc
for i:=1 to n do read(f,a[i]);{si gata oameni bhni

o Fisierul numere.in came pe primul rand un numar n iar pe celelalte miuai
cate doua numere....

Ex. 3
1100
520
315
Citesc n de pe primul rand si apoi tot cate douia sgacventa de mai jos:
readIn(f,n);
while not eof(f) do {adica cat timp nu am ajunsfarsit de fisier citesc}
begin
readIn(f,a,b); { ca am cate doua nr.}
{aci le prelucrez}

end;



o Daca nu shtiu cate numere sunt pe fiecare linicéaoe una sunt 3, pe alta sunt
2, pe alta 5, etc...)

Aci voi folosii secventa... asta e cea generala tieedin fisier text
While not eof(f) do
Begin
While not eoln(f) do
Begin
Read(f,x);
{prelucrez x}
End;{am terminat cu un rand}
ReadIn(f);{trec la noul rand}
End;

Acu ma opresc... nu imi vin in cap alte cele... probadijoi... va rog sa studiati cu atentie... ar
fi bine dupa mate deja sa va uitati printer vagacd sanarcati ceea ce am spus io mai sus....

BAFTA MAXIMA LA MATE



