Biletl
1. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citik de la tastatdr(elemente numere intregik se afgeze la ecran
cel mai mare element al acesteia.

2. ex
Scrietl un program Pascal care citeste de la tastaturd un numaéar natural nenul n (n<50) si
construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii i n coloane care s& contina
primele n numere naturale nenule. Prima linie a tabloului va contine, in aceastad ordine,
valorile 1,2, ...,n; a doua linie va conting, in ording, valorile 2,2,3,...,n; a treia linie
va contine, in ordine, valorile 3,3,3,4,...,n, iar ulima linie va contine valorile n,
Iy« o« oy I

Programul afiseazé pe ecran matricea construita, céte o linie a matricell 1 2 3 4 5
pe cate o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind despartite prinf 2 2 3 4 5
cate un spatiu. 33345
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata. 44445
555565

Bilet2

3. Pentru o matrice cu n lingi n coloane citi de la tastatdr(elemente numere intregij se afjeze la ecran
cel mai mare element de pe diagonala secéandar

4. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (n<50) si
construieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii i n coloane care sa& contina
primele n* numere naturale pare. Prima linie a tabloului va contine, in ordine crescatoare,
valorile 0, 2,.., 2n-2; a doua linie va contine, in ordine, valorile 2n, 2n+2,.., 4n-2; afreia
linie va contine, in ordine, valorile 4n, 4n+2,. ., én-2, iar ultima linie va contine, in ordine,
valorile 2n®*-2n, 2n®*-2n+2, . 2n*-2.
FProgramul afiseazéa pe ecran matricea construita, cdte o linie a matricei 0 2 4
pe cate o linie a ecranului, elementele de pe aceeasi linie find 6 & 10
despartite prin cate un spatiu. 12 14 16
Exemplu: pentru n=3 se va afisa matricea alaturata.

Bilet3
5. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi}j se afjeze la ecran
cel mai mic element al acesteia.

6. ex
Scrieti un program Paseal care citeste de la tastaturd un numar natural n (1=n<é) apoi
construieste in memorie o matrice cu n linil 1 n coloane, astfel incat parcurgand linile
matricel de sus in jos si de la stdnga la dreapta se obtin, in prima linie primele n numere ale
sirului Fibonacct in ordine crescatoare, in linla a doua urmatoarele n numere ale sirului
Fibonacci in ordine descrescatoare, in linia a treia urmatoarele n numere ale acestui sir in
ordine crescatoare, si asa mai departe, ca in exemplu. Elementele sirului Fibonacci se obtin
astfel: primul element este 0, al doilea este 1, iar elementele urméatoare se obtin insumand cele
doua elemente care preced elementul curent. Astfel, primele 16 elemente ale acestui sir sunt:
0,1,1,2 3 5 8 13 21 34 55 89 144 233 377 610

Programul afiseazd pe ecran matricea obtinuta, cate o linie a 0 1 1 2
matricel pe céte o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind 13 g 5 3
separate prin cate un spatiu. 21 34 55 89

Exemplu: pentru n=4 se obtine matricea alaturata. 610 377 233 144



Bilet4
7. Pentru o matrice cu n lingi n coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregij se afjeze la ecran
suma elementelor pare de sub diagonala priricipal

8. ex
Scrieti un program Paacal care citeste de la tastatura un numar natural n (1=n<10) apoi
construieste in memaorie o matrice cu 2#n linii sl 2*n coloane, numerotate de la 1 la 2#n,
astfel incat parcurgand doar linille impare ale matricei de sus in jos si fiecare linie impara de
la stdnga la dreapta se obtin in ordine strict crescatoare toate numerele impare cuprinse in
intervalul [1,4#*n*], iar parcurgand doar liniile pare ale matricei de sus in jos si fiecare linie
pard de la dreapta la stdnga se obtin in ordine strict crescatoare toate numerele pare
cuprinse in intervalul [1,4#*n*], ca in exemplu.
Programul afiseazé pe ecran matricea obtinuta, cate o linie a matricei 1 3 5 7
pe cdte o linie a ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate prin 8 6 4 2
cate un spatiu. 11 13 15
Exemplu: pentru n=2 se obtine matricea alaturata. 16 14 12 10

Bilet5

9. Pentru o matrice cu n lingi n coloane citi de la tastatdr(elemente numere intregij se afjeze la ecran
cate elemente divizibile cu 2 eXigub diagonala principal

10. ex
Scrieti programul Pascal care citeste de la tastaturd doud valon naturale m Si n (1<m,
n<51) si construieste in memorie si apoi afiseaza o matrice cu m linii, numerotate de la 1 la
m, 5| n coloane, numerotate de la 1 la n; linile matricel, doua céate doua, sunt completate
alternativ numai cu 0 sau numai cu 1, ca in exemplu. Astfel,
- elementele liniel 1 s12 sunt egale cu 0;
- elementele liniei 3 si 4 suntegale cu 1;
- elementele liniel 5 si 6 sunt egale cu 0; sl asa mai departe.
Matricea astfel obtinutd se va afisa pe ecran, cate o linie a
matricei pe o linie a ecranului, cu cate un spatiu intre elementele
fliecare linii.
Exemplu: pentrum = 7 Sin = 5 seva afisa matricea alaturata.
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Bilet6

11. Pentru o matrice cu n lingi n coloane citik de la tastatdr(elemente numere intregij se afgeze la ecran
suma elementelor de deasupra diagonalei principalamici ca O.
12. ex

Scrieti programul Pascal care citeste de la tastaturd o valoare naturala n (2<n<100),
construieste in memorie si apoi afiseaza pe ecran o matrice a, cu n linii $i n coloane,
numerotate de la 1 la n, in care fiecare linie contine toate numerele naturale, de la 1 lan |
dispuse dupa cum urmeaza: pe linille de indice impar numerele sunt in ordine crescéatoare,
lar pe cele de indice par sunt in ordine descrescatoare, ca in exemplu.

Matricea se va afisa pe ecran, cate o linie a matricel pe o linie a ecranului, | 1 2
elementele unei linii fiind separate intre ele prin céte un spatiu.

Exemplu: pentrun = 4 se va afisa matricea alaturata.

(SRS



Bilet7
13. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citik de la tastatdr(elemente numere intregik se afgeze la ecran

cel mai mare element de pe fiecare linie.

14. ex
Scrietl programul Pascal care citeste de la tastaturd o valoare naturala n (22n<100) si

construieste in memorie, apoi afiseaza pe ecran o matricea a cu n linii 51 n coloane,
simetrica fatd de diagonala secundara. Elementele matricei sunt numerele naturale de la 1

la w Elementele situate deasupra si pe diagonala secundara sunt dispuse in ordine

crescatoare pe linii astfel: prima linie contine numerele de la 1 la n, a doua linie contine
numereledelan + 1la2*n - 1 siasa maideparte. Matricea se va afisa pe ecran, cite o
linie a matricei pe o linie a ecranului, elementele fiind separate intre ele printr-un spatiu.

Exemplu: pentrun = 4 se va obtine matricea alaturata. 12 3 4
56 7 3
8 9 6 2
10 8 51
Bilet8

15. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citik de la tastatdr(elemente numere intregik se afgeze la ecran
cel mai mic element de pe fiecare linie.

16. ex
Scrieti programul Pascal care citeste de la tastaturd o valoare naturald n (2<n<100),

construieste in memaorie si apoi afiseaza pe ecran o mafrice a cu n linii si n coloane,
numerotate de la 1 la n, care contine numerele naturale, in ordine crescatoare, de la 1 lan?
dispuse pe coloane, in ordine crescatoare. Astfel coloana 1 va contine numerele de la 1 la
n, coloana 2 numerele de lan+1 la 2*n, coloana 3 de la 2#n+1 la 3+*n si asa mai departe,
ca in exemplu.

Matricea se va afisa pe ecran, cate o linie a matricel pe céate o linie a g 13

15

ecranului, elementele fiecarei linii fiind separate intre ele prin cdte un| 2 6 10 14
spatiu. 3 7 11 15
Exemplu: pentrun = 4 se va afisa matricea alaturata. 4 8 12 16

Bilet9
17. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citik de la tastatdr(elemente numere intregik se afgeze la ecran

cel mai mare element de pe fiecare codoan

18. ex
Scrieti un program in limbajul Pascal care citeste de la tastatura doua valori naturale n si

m(1=n=50, 1=m<50) si construieste In memorie un tablou bidimensional cu o linil 5l m
coloane format din toate numerele naturale de la 1 la n*m, ca in exemplu. Programul va
afisa pe ecran, pe n linii, tabloul obtinut, elementele fiecarei linii fiind separate prin cate un
spatiu.

1 2 3 4 5

M 9 8 7 6

11 12 13 14 15

20 19 18 17 16

Exemplu: pentru n=4 Sim=5 se va afisa:



Bilet10
19. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citik de la tastatdr(elemente numere intregik se afgeze la ecran
cel mai mic element de pe fiecare colban

20. ex
Scrieti un program in Pascal care citeste de la tastaturd doud valori naturale n si
m,(1=n=50, 1=m=50) si costruieste in memorie un tablou bidimensional cu n linii $i m coloane
format din toate numerele naturale de la 1 la n*m, ca in exemplu. Programul va afisa pe
ecran, pe n linii, tabloul obtinut, elementele fiecarei linii find separate prin céte un spatiu.

11 16
12 17
13 18
14 19
10 15 20

Exemplu: pentru n=5 Sim=4 se va afisa:
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Bilet11
21. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
diferena dintre suma elementelor de pe diagonala secugidsuma elementelor de pe diagonala prindipal

22. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<15) si
construieste in memorie o matrice péatrata cu n linii si n coloane in care:
- ultima linie contine, in ordine, numerele 1,2,3,..,n
- elementele situate deasupra diagonalei principale sunt nule
- oricare alt element este obtinut prin insumarea elementelor vecine cu el, aflate pe linia
imediat urméatoare, pe aceeasi coloana cu el sau pe una din coloanele alaturate.
Programul va afisa pe ecran matricea obtinutda pe n linii, elementele fiecarei linii find
separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=4 pe ecran se va afisa:
(10p.) |27 © 0o o
9 lg 0 1]
3 6 9 0
1 2 3 4
Bilet12

23. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
suma elementelor pare de sub diagonala secundar

24. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd doud numere naturale n si a
(2<n<25, O<a<n) $i construieste in memorie o matrice cu n linii 5i n coloane numerotate
de la 1 la n, formata numai din valori 0, 1 si 2 astfel incat: elementele aflate pe linia a sunt
egale cu 0, cele de deasupra liniei a sunt egale cu 1, iar elementele aflate sub linia a sunt
egale cu 2 ca in exemplul de mai jos.
Programul afiseaza pe ecran matricea construitd, fiecare linie a
matricel pe o linie a ecranului si elementele de pe aceeasi linie
separate prin cite un singur spatiu.
Exemplu: pentru n=5, a=4 se construieste in memorie si se afiseaza
matricea alaturata.

Mo R R R
MO R
Mo R
Mo R
B O




Bilet13
25. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregij se afjeze la ecran
cel mai mare element de deasupra diagonalei se@inda

26. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd doud numere naturale n si k
(2<n<25, 0O<k<n) Si construieste in memorie o matrice cu n linii $i n coloane formata
numai din valori 1 si 2 astfel incat: elementele aflate pe primele k coloane sunt egale cu 1,
iar elementele aflate pe ultimele n-k coloane sunt egale cu 2 ca in exemplul de mai jos.

Programul afiseazd pe ecran matricea construita, flecare | 1 1 1 2 1

linie a matricei pe o linie a ecranului si elementele de pe| 1 1 1 2 2

aceeasi linie separate prin cate un singur spatiu. 1112 2

Exemplu: pentru n=5, k=3 se construieste in memoriesise| 1 1 1 2 2

afiseaza matricea alaturata. (10p.) | 1 11 2 2
Bilet14

27. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
elementele divizibile cu 3 de deasupra diagonalacpale.

28. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd un numar natural n  (3=n<10) si un

numar natural =, cu exact 2 cifre, si care construieste in memorie un tablou bidimensional
cu n linil (numerotate cu numere de la 1 la n) i n coloane (numerotate cu numere de la 1 la
n), ce are elementele de pe linile de rang impar egale cu prima cifra a numarului =x si
elementele de pe linile de rang par egale cu ultima cifrda a numarului = Tabloul
bidimensional se va afisa pe ecran, cate o linie a tabloului pe cate o linie a ecranului.
elementele fiecarei linil fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: daca se citesc de la tastatura n=4 si x=13 atunci se afiseaza
tabloul bidimensional alaturat.

Bilet15
29. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran

cel mai mare element aflat sub diagonala pringipal

30. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd un numéar| 2 4 6 8

natural n (2<n<10) si care construieste in memorie un tablou | 10 12 14 16
bidimensional cu n linii si n coloane astfel incat parcurgandu-l linie cu | 18 20 22 24
linie de sus in jos si fiecare linie de la stinga la dreapta se obtin | 26 28 30 32
primele n* numere pare nenule in ordine strict crescatoare, ca in
exemplu. Exemplu: pentru n=4, se construieste si se afiseaza tabloul
alaturat.




Bilet16
31. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
suma elementelor aflate pe linii pare.

32. ex
Scrieti un program Paseal care citeste de |a tastaturd un numar natural n (0=n=<23) si apoi
construieste in memorie © matrice cu n linil sl o coloane, formata din numere naturale
nenule mai mici sau egale cu n, astfel incat sa nu existe doua linii cu aceeasi suma a
elementelor si nicl doua coloane cu aceeasi suma a elementelor.
Programul va afisa matricea pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie a ecranului, cu un
spatiu intre elementele fiecarei linii.
Exemplu: daca n=3 atunci o solutie posibila este urmatoarea matrice:

1 1 1
2 1 2
1 2 3

Bilet17
33. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
sima elemetelor aflate pe linii impare.

34. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de |a tastatura un numar natural n (0<n=<23) si apoi
construieste in memaorie o matrice cu n linil si n coloane astfel incat elementele situate pe
diagonala principala sa fie egale cu 2, cele situate deasupra diagonalel principale sa fie
egale cu 1 iar cele situate sub diagonala principala sa fie egale cu 3.
Programul va afisa matricea pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie 2
a ecranului, cu cate un spatiu infre elementele fiecarel linii. 3
Exemplu: daca n este 4 atunci programul va construi si va afisa 3
matricea alaturata: 3

Bilet18
35. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
suma elementelor aflate pe coloane pare.

36. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd un numar natural n
{(1=n=23) si apol construieste in memaorie o matrice cu n linii $i n coloane,
numerotate de la 1 la n, astfel incat fiecare element situat pe o linie i
(1£iZn) 5i pe o0 coloand § (154=mn) va fi egal cu suma dintre 1 si 5.
Programul va afisa matricea pe ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a
ecranului, elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin cate un spatiu.
Exemplu: daca n=4, se va afisa matricea alaturata.

L N
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Bilet19
37. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
suma elementelor aflate pe coloane impare.

38. ex
Scrieti programul Pascal care citeste de la tastaturd un numar natural n (n=20),
construieste in memorie si afiseaza pe ecran, matricea cu n linii $i n coloane, in care se vor
memora in ordinea strict crescétoare a valorii, pe linii si coloane, primele n®* numere naturale
nenule, pare, care nu sunt divizibile cu 3.
Fiecare linie a matricel se va afisa pe cate o linie a ecranului, cu| 2 4 8 10
elementele de pe aceeasi linie separate prin cate un spatiu. 14 16 20 22

Exemplu. pentru n=4 se va construi si afisa matricea alaturata.| 26 28 32 34
38 40 44 46



Bilet20
39. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregij se afjeze la ecran
suma elementelor aflate pe marginea matricii (pdima-+ultima linie, prima coloana + ultima colaan.
aveti grija sa nu dublati elementele)
40. ex

Scrieti un program Pascal care citeste de la tastatura un numaéar
natural n (2<n==15) si construieste in memaorie o matrice A cu n linii 1111
si n coloane in care orice element aflat pe prima linie sau pe prima 1|2 4
coloana are valoarea 1 si oricare alt element Ay din matrice este 113|610
egal cu suma a doua elemente din matrice, primul aflat pe linia i si pe 14 10|20
coloana -1 iar cel de-al doilea pe coloana § sl pe linia i-1.

Matricea va fi afisatd pe ecran, linie cu linie, numerele de pe
aceeasi linie fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=4 | se obtine matricea alaturata.

Bilet21
41. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citit de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
cate dintre elementele de sub diagonala princigpamt mai mici decat maximul matricei.
42. ex
Scriefi un program Pascal care citeste de la tastaturd un numérnatural 1 1 1 1 1
n (2<n<10) $i construieste in memorie o matrice A cu n linil $i n coloane |4 3 3 3 1
in care toate elementele de pe prima linie, prima si ultima coloana au
valoarea 1 si oricare alt element A,; din matrice este egal cu suma a 3 17 9 71
elemente situate pe linia 1-1; primul aflat pe coloana §-1, al dollea pe |1 17 23 17 1
coloana 4, iar al treilea pe coloana §+1, ca in exemplu. Matricea va fi 1 41 57 41 1
afisata pe ecran, linie cu linie, numerele de pe aceeasi linie fiind
separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=5 | se afiseaza matricea alaturata.

Bilet22
43. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citit de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
cate dintre elementele de sub diagonala secasdat mai mici decat maximul matricei.
44, ex

Se considera un tablou bidimensional cu m linil 51 n coloane (1=m<100, 1=n<100), ale carul
elemente apartin mulfimii {0,1,2} Scrieti un program Pascal citeste de la tastatura
valorile m, n si elementele tabloului si care afiseaza pe ecran numerele de ordine ale
coloanelor pentru care produsul elementelor situate pe ele, este maxim. Liniile si coloanele
tabloului se numercteaza de la 1 la m respectiv de la 1 la n. Numerele se vor afisa
separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru m=4 Si n=4 si tabloul alaturat se va afisa, nu neapdratin|2 1 1 0
aceasta ordine: 1111
12 2221

1211



Bilet23

45. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citit de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
cate dintre elementele de sub diagonala princigpaht mai mici decat minimul matricei.

46. ex
Un tablou bidimensional A cu m linii i n coloane (1=m<100, 1<n<100) contine pe prima
linie numerele 1,2, ...,nlar pe prima coloana numerele 1,2, ...,m Celelalte elemente
ale tabloului sunt date de relatia: A, y=A, , y+A,; 4, Scrieti un program Pascal care
citeste de la tastaturda numerele m si n si afiseaza pe ecran elementul de pe ultima linie si
ultima coloana a tabloului.

Exemplu: pentrum=3 si n=4 se va afisa 25 1 2 3 4

deoarece elementele tabloului & sunt: 4 7 11
3 7 14 25

28]

Bilet24

47. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citit de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
cate dintre elementele de sub diagonala princigaht mai mari decat minimul matricei.

48. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd numerele naturale m si n din
intervalul [1,100], apol construieste in memorie si afiseazd pe ecran un tablou
bidimensional cu m linil si n coloane astfel incat prin parcurgerea acestuia linie cu linie de
sus in jos si fiecare linie de la stanga la dreapta, se obtin in ordine descrescatoare toate
numerele naturale de la 1 la m*n, ca in exemplu.

Fiecare linie a tabloului este afisatd pe cate o linie a ecranului, elementele |12 11 10
aceleiasi linii fiind separate prin cate un spatiu. 987
: - o & 5 4
Exemplu: pentru m=4 sin=3 se va construi si afisa tabloul alaturat. (10p.) 321
Bilet25

49. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citit de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
cate dintre elemnetele de sub diagonala principaht egale cu O.
50. ex

Bilet26
51. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citit de la tastatdr(elemente numere intregik se afieze la ecran
DA dac suma elementelor de sub diagonala secdrelste mai mare decat suma elementelor de deasupr
diagonalei secundare, si NU in caz contrar
52. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastatura un numéar natural n (2<n<10),
construieste in memorie si afiseaza pe ecran o matrice cun linii si n coloane, numerotate
de la 1 la n, in care fiecare element aflat pe prima linie sau pe prima coloana din matrice
este egal cu suma dintre numarul liniei si numarul coloanel pe care se afla, iar fiecare dintre
celelalte elemente este egal cu suma dintre elementul vecin aflat pe aceeasi linie cu el, dar
pe coloana din stdnga sa si elementul vecin aflat pe aceeasi coloana cu el, dar pe linia de
deasupra sa.
Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, cite o liniea| 2 3 4 5 3
matricei pe cate o linie a ecranului cu cate un spatiu intre| 3 6 10 15 21
elementele fiecarei linii. 4 10 20 35 G566
5
3

Exemplu: pentru n=5 se va obtine matricea alaturata. 15 35 70 126
21 56 126 252



Bilet27
53. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citit de la tastatdr(elemente numere intregi). Invetidania |1 cu
linia 12 si afisati matricea la ecran.

54. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<20),
construieste in memorie si afiseazéa pe ecran o matrice cun linii si n coloane, numerotate
de la 1 la n, In care fiecare element aflat pe o coloana impara este egal cu suma dintre
numarul liniei si numarul coloanei pe care se afla si fiecare element aflat pe o coloana para
este egal cu numarul liniei pe care se afla.

Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, cate o linie a matriceipel 2 1 4 1 6
cate o linie a ecranului cu cate un spatiu intre elementele fiecareilini. | 3 2 5 2 7
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata. 4 36 38
547 49
§ 585 10
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55. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi). Invetiseoloana Icl
cu coloana c2i afisati matricea la ecran.
56. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<20),
construieste in memorie si afiseaza pe ecran o matrice cun linii si n coloane, numerotate
de la 1 la n. Fiecare element din matrice aflat pe o linie impara va fi egal cu numarul liniei pe
care se afla si fiecare element aflat pe o linie para va fi egal cu numarul coloanel pe care se
afla.

Elementele matricel vor fi afisate pe ecran, cate o linie a matriceipe| 1 1 1 1 1
cate o linie a ecranului cu cate un spatiu intre elementele fiecareilini. | 1 2 3 4 5
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata. 33333
123465
55555
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57. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citit de la tastatdr(elemente numere intregik se afieze la ecran
cel mai mare element de pe diagonala pringigatel mai mic de pe diagonala securidanpreul cu
poztiile lor in matrice.

58. ex

Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<20),
construieste in memorie si afiseaza pe ecran o matrice cu n linii si n coloane, in care
flecare element de pe diagonala secundara are valoarea n, flecare element aflat deasupra
diagonalel secundare este mal mic cu o unitate decat vecinul aflat pe aceeasi linie in
dreapta lui si fiecare element aflat sub diagonala secundara este mal mare cu o unitate
decat vecinul aflat pe aceeasi linie in stanga lui.

Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, cate o linie a matriceipe|] 1 2 3 4 5
cdte o linie a ecranului cu cate un spatiu intre elementele fiecareilinii. | 2 3 4 5 6
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata. 34567
4 567 8
56 7 809



Bilet30
59. Pentru o matrice cu n lingi m coloane citii de la tastatdr(elemente numere intregi} se afjeze la ecran
poztia elementului cu cele mai multe cifre (in caz delkate cel mai mare se vagafi..) de sub diagonala
secunda.
60. ex
Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd un numéar natural n (2<n<16),

construieste in memorie si afiseaza pe ecran o matrice cu n linii si n coloane, in care
elementele de pe cele doua diagonale sunt egale cu 4, iar restul elementelor sunt egale cu
3. Elementele matricel vor fi afisate pe ecran, céte o linie a matricei pe cate o linie a
ecranului cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii.
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea alaturata.
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